НОУ Владимирская православная гимназия
Проект «Неопалимая купина»

Положение
о   проведении интеллектуальной игры
«Недаром помнит вся Россия…»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
0. Владимирская православная гимназия в рамках годового гимназического проекта «Неопалимая купина» проводит интеллектуальную игру (брейн-ринг) «Недаром помнит вся Россия…» Тематика игры – Бородинское сражение 1812 г. и Московская битва 1941-1942 гг.  
0. Цель игры – приобщение подрастающего поколения к истории своей страны, воспитание чувства патриотизма и любви к своей Родине.

1. УЧАСТНИКИ ИГРЫ
1. В игре принимают участие команды общеобразовательных учреждений города в составе 6 человек (7-11 класс). Каждая команда должна иметь свое название и командира команды. 
1. Место проведения: НОУ Владимирская православная гимназия, актовый зал.

1. УСЛОВИЯ ИГРЫ
3.2. Команды по очереди выбирают категорию вопросов. После того как вопрос задан, команда имеет в распоряжении 1 минуту на раздумье и совещание. По истечении времени команда поднимает флажок. Право первого ответа имеет команда, поднявшая флажок быстрее других. Команда может дать досрочный ответ, подняв флажок. При правильном ответе, команда получает балл и продолжает выбирать категорию. При неправильном ответе право дать ответ получает та команда, которая подняла флаг второй. Если все команды не дают правильного ответа, то право выбора темы переходит к следующей команде. Победитель и призеры определяются по баллам в день игры. При наборе одинаково количества баллов ведущий задает специальные вопросы, по исходу которых определится победитель.
3.3. Перечень тем:
· Тема «И вот нашли большое поле…» посвящена истории Бородинского поля в войне 1812 г. и в Великой Отечественной войне. 
· Тема «Мы долго молча отступали…» посвящена непосредственно ходу двух сражений.
· Тема «Да, были люди в наше время…» посвящена героям двух сражений.
· Тема «Скажи-ка, дядя…» посвящена фразам, сказанным в литературных произведениях героями сражений. 
· Тема «На войне сердце просит музыки вдвойне» посвящена музыкальным произведениям о битвах.
· Тема «И обретут воскресшие слова поступков драгоценное сражение…» посвящена истории военных терминов, употреблявшихся в этих сражениях.

4. Подведение итогов.
[bookmark: _GoBack]4.1. Итоги подводятся по окончании игры. Победителем является команда, набравшая наибольшее количество баллов в ходе игры. 
4.2. Победители награждаются дипломами.
